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Metodika je uréena vsetkym ktori pracuju na vyvojovej Casti timového projektu. Je délezité ovladat
pritom funkcionalitu gitu, aby nevznikali problémy pri zdielani jednotlivych zmien v prostredi
Bitbucket.
Tato metodika sa venuje:

e sp6sobu commitovania

e vytvdraniu vetiev k jednotlivym uloham

e pracou v prostredi SourceTree

1. Commitovanie

Kazdy commit musi mat commit spravu! Format commit sprav dodrzujte v tvare
FUTBAL3D_<id_task> , kratky opis ¢innosti“

Priklad: FUTBAL3D-37 oprava mensich chyb + doplnenie komentarov

ID_task je oznacenie ulohy z Jiry a sluzi na prehlad, ku ktorej Ulohe dand zmena v kéde patri.

Graph Description Date Author Cormmit
0 Uncommitted changes 27102016 11:40 * -

» PLEEEE PRITLTERTE Merged in TP_2015_TF_refactor (pull request #19) 18 92016 19:51 Daniel_Valocky «d  6clB5ab
> [W[m] Removed useless output 1892016 19:49 Daniel Valocky <dv  9058f47
2. Merge remote-tracking branch 'origin/TEAMBENDER-348-Turnajova-disciplina-kop-na-branu' into TP_2015 T 18 9 2016 19:17 Daniel Valocky <dv - 4d255f9

(5] [TF] Uprava v discipline Utok na branku 16201612:41 Jozef Zatko <jozef: b7236af

(o] [TF] Legika k discipline Kop na branku s orientaciou 162016 12:40 Jozef Zatko <jozef: 1d315df
refaktor testov 3152016 16:14 Matej Kovac <kown  85c2ale
refaktor testov 3152016 16:11 Matej Kovac <flcu  b704344
Merged TEAMBEMDER-356-zaciatok-prace-na-testoch into TP_2015_TF_refactor 2552016 11:52 Richard Pastorek <« 8ch41c3
agentmodeltest 2552016 9:53 Matej Kovac <flcu  0eebf27
Merge branch TEAMBENDER-336-zaciatok-prace-na-testoch’ of https://richardpastorek@bitbucket.org/rober 255 2016 0:38 richardpastorek <r  b404bd7
TEAMBENDER-356, Dokoncenie refaktoringu testov 2552016 0:35 richardpastorek <r  ec22515

Sorted by file status = || = v| [E

Commit: 6c185abdd505bb45f3b6a8d68b221703452b8b81 [6c185ab]
Parents: d26b5b3522, 5058f47649

Author: Daniel_valocky <dvalocky@gmail.com=

Date: 15. septembra 2016 19:51:55

Labels: HEAD, ->, master, origin/master

Merged in TP_2015_TF_refactor (pull request £13)
Tp 2015 tf refactor

Jim/.gitignore

o

Jim/.project

Jim/build3.xml

Jim/buildd xml
Jim/moves/head_left_down.xml

Jim/moves/head_right_down xml

N+ +0+0+]1+]

FiIe"Status o Lﬁg:‘History Search
Obrazok 1:Hlavné okno SourcTree prostredia

Na ulohach pracuje zvyc€ajne viacero ludi, takZe pred kazdym commitom je potrebné vZdy urobit Pull.
Okno Pull prikazu obsahuje viacero informacii, medzi nimi je dobré vidy overit Ze pull vykondvam
z rovnakej vzdialenej vetvy do lokalnej vetvy.

Pull from remote: [origin = |

https://fingal@bitbucket.org/fingal/tpweb.git

Remote branch to pull: [master = | [ Refresh |

Pull into local branch: master

Options

[] Cormmit merged changes immediately

[] Include messages from commits being merged in merge commit
[T] Create a new commit even if fast-forward is possible

[T] Rebase instead of merge (WARMING: make sure you haven't pushed your changes)

Cancel |

Obrazok 2:0kno menu pre operaciu pull




1.1. Postup commitovania v SourceTree

V SourceTree s necommitnuté zmeny oznacené v okne commitov ako Uncommited changes

All Branches « Show Remote Branches | Date Order =

Graph Description Date

Uncommitted changes 111 2016 20:34
O [y master ] [12 origin/master_] (1» origin/htmiLayout ] (17 origin/HEAD (1 test ] removed oldviews 2910 2016 0:50
htrnl layout 2610 2016 10:03
docs 1910 2016 10:47

Obrazok 3:0kno uncommited changes

V zozname Unstaged Files sa bud vyberu jednotlivé sibory alebo vietky ktoré chceme commitovat.

Unstaged files | Stage All | | Stage Selected |
(7] test.bd
File Status Log / History Search

Obrazok 4: Zoznam unstaged suborov

Nakoniec obrazovka commitu kde je potrebné vypinit commit message a skontrolovat vybrané
subory, pripadne doplnit dalSie.

| Pending files, sorted by file status + [ = + |

Staged files Unstage All
test.bdt

Unstaged files Stage All

fingal <matus.ivanocl@gmail.com>

FUTBAL3D_XY Commit spravi

] Push changes immediately to origin/master

File Status Log / History H Search

Obrazok 5: Okno commitu

Po commite staci vykonat git push a zmeny sa odoslu na vzdialeny repozitar.

1.2. Prepinanie medzi vetvami

Pred akymkolvek commitom sa uistite, Ze pracujete na spravnej vetve. Prepnut medzi vetvou
sa da jednoducho v SourceTree kliknutim na jednu z vetvi v zozname.



agent b4

v [_] FILESTATUS
Working Copy
v [7 BRANCHES

master

TP_2016

TP_2016_36_Rozsirenie_parseru

TP_2016_37_Prepocitanie_relativnej_p
0O TP_2016_X¥_Ukazkova Brancha

> TAGS

v 5 REMOTES

Y origin
Obrazok 6: Prehlad vetiev lokalneho repozitara

Po prepnuti sa vam aktualizuje repozitar a je mozné pracovat.

1.3. Git Stash

Ak mate uz rozpracovanu Ulohu a potrebujete sa prepnut medzi vetvami, tak je mozné bud’
vykonat commit z ¢asti hotovej prace, alebo nedokoncent pracu odlozit pomocou Stash. Je to velmi
Sikovna funkcionalita ktora umoznuje prestvat zmeny ktoré este nie st Uplne pripravené na commit.

i -~ - il ® . B,
= W L Wz - & &b ] R
Clone / Mew Commit Push Pull Fetch Branch  Merge Discard Tag

Obrazok 7: Menu Git operacii

2. Wtvaranie vetiev

Projekt ma vytvorenu hlavi vetvu TP_2016 ktora je nastavend ako main. Do tejto vetvy sa
merguju postupne vsetky dokoncené vetvy, alebo inak suvislé celky kédu. TP_2016 sa povaZuje za
stable vetvu, to znamend Ze sa tam nesmuU mergovat Ziadne nedokoncené casti kddu, alebo
netestované vetvy.

agent e

All Branches v| [¥] show Remote Branches | Date Order V‘ Jump to:

v [] FLESTATUS

Graph Description Date Author Commit

Working Copy (1 origin/master ] [ master ] Merged in TP_2015_TF_refactor (pull request #19) 189 2016 19:51 Daniel_Valocky <d  6c185ab
P 0] Merge remote-tracking branch 'origin/TEAMBENDER-348-Turnajova-disciplina-kop-na-branu’ inte TP_201! 18 9 2016 19:17 Daniel Valocky <dv  4d255f9
(=] [TF] Uprava v discipline Utak na branku 162016 12:41 Jozef Zatko <jozef; b7236af
OJIEZI0LG : ] [TF] Legika k discipline Kop na branku s orientaciou 162016 12:40 Jozef Zatko <jozef; 1d315df
e har e 1 refaktor testov 3152016 16:14 Matej Kovaé <kown B5cZaTe
TP_2016.37 Prepocitanie relativne_p! refaktor testov 3152016 16:11 Matej Kovac <fcu b704344
T TAGS o~ Merged TEAMBENDER-356-zaciatok-prace-na-testoch into TP_2015_TF_refactor 2552016 11:52 Richard Pastorek < 8cbh41c3
agentmodeltest 2552016 9:53 Matej Kovac <flcu  0ee6f27
¥ REMOTES Merge branch TEAMBENDER-356-zaciatok-prace-na-testoch’ of https://richardpastorek@bitbucket.org/rol 25 52016 0:38 richardpastorek <r  b404bd7?
£ origin TEAMBENDER-336, Dokoncenie refaktoringu testov 2552016 0:35 richardpastorek <r  ec22515

=] [TF] Pridanie GUI k disciplne Kop na branku s orientaciou 1952016 9:01 Jozef Zatko <jozef; 80740fa .

Obrézok 8:Prehlad \-/é'_c-ié\;,"am(_:.ommitov Vv repozitari

K samotnému postupu vytvarania vetiev je potebné dodrziavat niekolko bodov:



e Vetvy sa vytvaraju pre kazdu ulohu ktora sa tyka vyvoja. Na ulohach pracuje zvyéajne viacero
[udi, takZe pred kazdym commitom je potrebné vzdy urobit Pull.

e Nazov vetvy vytvérat v tvare: TP_2016_<id_ulohy>_<nazov_ulohy>, priklad na predstavu:
TP_2016_37_Prepocitavanie_relativnej_pozicie _z_parsera

e Po dokonceni tasku sa commitnuté zmeny sa poslu do nastroja Bitbucket. Dokoncenad uloha
ide na Codereview o ktorom pojednava samostatna metodika.

e Po zrevidovani a pripadnom otestovani sa vytvori novy pull request a vetva sa mergne do
hlavnej TP_2016 vetvy. Merge do master vetvy vykondva autor kddu, pretoze on najlepsie vie
aké zmeny sa v kdde vykonali.

Priklad vytvorenia vetvy v SourceTree. Vetvu mozno vytvorit na zaklade originalnej vetvy,
alebo priamo z urcitého commitu.

LP Mew Branch @ Delete Branches

Current Branch@ TP 2016
Mew Branch® TP_2016_X% Ukazkova_Brancha

@ Working copy parent

C it
ommt ) Specified commit: E]

Checkout Mew Branch

[ Create Branch H Cancel

Obrazok 9:0kno vytvorenia novej vetvy

3. Mergovanie vetiev

1\

Master

Obrazok 10:Prehlad situacie pred merge
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Obrazok 11: Situacia pred a po mergovani

e Mergovanie v zdsade prebieha dvoma spdsobmi. Vykondva sa bud’ automaticky fast-forward
kde nie su Ziadne konflikty v kéde.

e Vacsinou ale fast-forward metdéda nestadi, pretoZe viacero ludi robi nad rovnakymi
zdrojovymi sibormi. Vtedy nastavaju konflikty ktoré treba rucne vyriesit.

J| Java Source Compare w = | (5] & | FE Yo

Local File Werkspace Remaote File 24f9¢b5... (Daniel)

@override
public boolean gnCreatelptionstenu(Meny menu) {

Inflate the menu; this adds items to the actic
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);

String toast = "treti pokus 1.6 prva urove

String toast2 = ti pokus 1.7 - prva uroven”;
String toast2 = ti pokuz 1.8 - prva uroven”;
String toastld = i pokus 1.9 - prva uroven™;
string toast? = ti pokus 2.8 - prva uroven”;
String toast? = "treti pokus 2.1 - prva uroven™;
String teast = "treti pokus 2.7 - prva uroven”;

29 ££55445 HEAD
String tpasi2 = "treti pokus 3.99 - prva uroven®;

String teast2 = “treti pokus 4.8 - prva uroven®;

.)>>n3> branch.. prva_uroven. of https://bitbucket.org/robocup_tp8d/testivaci_p
String toast? = "treti pokus 5.@- prva uroven”;
Toast.makeText(this, toast, Toast.LENWGTH_LOMG).show();

return true;

poverride
public boolean
Handle

DptionsItenselected (]
ion bar item clicks

int id = item.getItemId();
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

eaturn_cunar_saintismeTrescalastadf tam) .

Obrazok 12: Prikla'd konfliktu v kdde

Operdcia merge nam spojila konfliktné riadky nasledovne :

<<<<< HEAD

V tejto Casti je kdd vetvy z lokalneho repozitara, a ten ¢o sme tu mali doteraz.

====== oznacuje oddelova¢ medzi lokdlnou (remote) a vzdialenou verziou.

V tejto Casti je kdd zo vzdialeného repozitara. Vyberieme si, ktory z kédov, chceme ponechat
a ostatné riadky odstranime. Takisto je potrebné odstranit ohranicujice znacky

>>>> branch ‘prva uroven’ — koncova znacka remote vetvy.

4. Prehlad prikazov

e Git clone — naklonovanie repozitara
e  Git pull — stiahnutie zmien z repozitara



e Git add — vloZeni suborov do stage area. Pred commitom je potrebné pridat zvolené
subory do stage aby ich bolo mozné v dalSom kroku commitnut. Takisto touto cestou sa
volia presne subory ktoré su relevantné pre dany commit.

e Git commit — commitnutie zmien ktoré si v stage area. Je potrebné pisat commit spravy
aby sa vedelo o ¢om dany commit je.

e Git push — uloZi zmeny na vzdialeny repozitar. Prikazy commit a push je mozné chapat
ako ukladanie zmien na lokdlnom repozitari — commit a vzdialenom repozitari — push

e Git checkout — prepinanie medzi vetvami alebo obnovenie siborov na pracovnej vetve

e  Git stash — sluzi na odkladanie zmien ktoré nie si commitnuté, ale v buduicnosti sa k nim
programator chce vratit.

e Git merge — prikaz na spajanie dvoch vetiev. Nedoporucduje sa pouzivat rebase, toto je
bezpecnejsi pristup ku rieSeniu problémov.

Jednotlivé prikazy samozrejme nie je potrebné pisat cez konzolu, na to slizi bud' prostredie
Eclipse s Git pluginom, alebo preferovany SourceTree od Atlassianu. Uvazdané su len ako prehlad pre
rychlu orientaciu.

Vypracoval: Matus Ivanoc
Upravoval: Jan Durica



